


Installeren en opstarten 


Systeemeisen 

e Windows 95 of 98 @ Double-speed cd-romspeler 
e Pentium 233 Mhz e Soundblaster geluidskaart 
e 32 Mb intern geheugen (of 100% compatible) 


e 50 Mb (minimale installatie) of e 16 bits SVGA (800X600) 
150 Mb (maximale installatie) vrije e Microsoft compatible muis 
schijfruimte op de harde schijf 


Amsterdam Monster Madness installeren 


Het installatieprogramma wordt automatisch gestart als je de 
cd-rom in de computer doet. Start de installatie niet automatisch, 
dan dien je het programma op de volgende manier te installeren. 


1. Ga naar het pictogram “Deze computer” op het bureaublad. 

2. Open het onderdeel door te dubbelklikken op het pictogram. 

3. Dubbelklik op het pictogram voor de cd-romspeler (meestal 
station D:\). 

4. Dubbelklik op het bestand Setup.exe. 

5. De installatie van Amsterdam Monster Madness wordt nu gestart. 
Volg verder de instructies van het installatieprogramma. 


Amsterdam Monster Madness opstarten 


Tijdens de installatie maakt Amsterdam Monster Madness een 
pictogram aan op het bureaublad. Dubbelklik op het pictogram 
om Amsterdam Monster Madness te starten. 











Je kunt Amsterdam Monster Madness ook op de volgende manier 
starten: 

1. Klik op de Start-knop. 

2. Ga met de muis naar de map Programma's. 

3. Kies de map Davilex. 

4. Klik op het programma Amsterdam Monster Madness 

Het programma wordt nu gestart. 


Let op: als je Amsterdam Monster Madness gebruikt, 
moet je de cd-rom in je cd-romspeler houden. 
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MADNESS 


del Ameen 
1 shet doelwit geworden van de eerste buitenaardse invasie. 





Het spel 


De opdracht 

Amsterdam is in rep en roer. De stad wordt 
belaagd door de Grobbers, een eigenaardig en 
buitenaards volk. Aan het hoofd van de bende 
staat Thor, de grootste en sterkste Grabber 
van allemaal. Versla hem en zorg dat je over- 
eind blijft… Dit lukt alleen als je alle onderdelen 
van het Superwapen hebt verzameld! 


Voordat je bij Thor, het Grobberhoofd, bent, 
moet je eerst vijf levels uitspelen. De levels 
spelen zich af in bekende plaatsen in 
Amsterdam. 


Je komt de volgende levels tegen: 


Level 1 De Dam 

Level 2 Centraal Station 
Level 3 De Wallen 

Level 4 Het Rijksmuseum 
Level 5 Schiphol 


Aan het einde van ieder level vind je een 
onderdeel van het Superwapen. Verzamel alle 
onderdelen en versla zo Thor. 


Een nieuw spel beginnen 


Als je met Amsterdam Monster Madness 
begint, kom je in het Welkomstscherm. In dit 
scherm kun je een nieuw spel beginnen. De 
eerste keer dat je Amsterdam Monster 
Madness speelt, kun je direct je naam 
intypen. De volgende keer klik je op de naam 
waarmee je wilt spelen. Wil je een nieuwe 
speler toevoegen, dan klik je op de knop 
Nieuwe speler. 


‚ WELKOM BĲ AMSTERDAM MONSTER MADNESS 


Selsctaer je naam an kliks op OK om verder te spelen 


Huidige level 


Het Rijksmuseum 
De Dam 


Klik op OK om het spel te beginnen. Je komt 
nu in het hoofdvenster van Amsterdam 
Monster Madness. Op dit venster zie je je 
spelstatus. De overzichtkaart laat je zien waar 
je in Amsterdam bent. In je spelstatus kun je 
zien onder welke naam je speelt, welk level je 
gaat spelen, hoe je gezondheid is en hoeveel 
munitie je nog hebt. 








In de linkerbalk van het hoofdvenster zie je 
een viertal knoppen. Met deze knoppen kun 
je het volgende doen: 


e Start: hiermee begin je het spel. 

e Scorelijst: hiermee bekijk je de scores van 
de huidige speler (alleen beschikbaar zodra 
je een level hebt uitgespeeld). Je kunt hier 
ook een uitgespeeld level opnieuw spelen. 

e Opties: hiermee wijzig je de instellingen van 
het huidige spel. 

e Einde: hiermee verlaat je Amsterdam 
Monster Madness. 


Controleer de instellingen 


Voordat je met het spel kunt beginnen, is het 
belangrijk dat je alle instellingen nog eens 
een keer naloopt. Als je in het hoofdvenster 
op Start hebt geklikt, zie je een samenvatting 
van de instellingen op het scherm. Je ziet de 
ingestelde besturing en je spelstatus. Wil je 
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Start-informatie 


Ì Speler Start in Lev 
Level De Dam - De Kalverstraat (13:58) 
Gezondheid 


nog iets wijzigen, dan kun je met de knop 
Terug terug naar het hoofdvenster. Hier kun 
je met de knop Opties de instellingen wijzi- 
gen (zie Opties later in dit boekje). 


Hoe speel je het spel? 


Je kunt het spel op twee manieren besturen. 
Alleen met het toetsenbord of met het toet- 
senbord én de muis. Het is aan te raden voor 
de tweede optie te kiezen, aangezien je dan 
minder toetsen tegelijk hoeft te bedienen en 
omdat je dan de optimale bewegingsvrijheid 
in de 3D-wereld van Amsterdam Monster 
Madness hebt. 


In het scherm Besturing van het Opties-menu 
kun je kiezen hoe je het spel wilt besturen. 
De standaardinstelling is achter in dit boekje 
opgenomen. Je kunt voor iedere speler 
afzonderlijk de spelbesturing instellen. 


In het spel is het de bedoeling dat je je weg 
vindt in de doolhoven van Amsterdam. Loop 
door ondergrondse gangen, smalle steegjes 
en straatjes. Maar pas op voor de Grobbers. 
Zij komen op de meest onverwachte plaatsen 
tevoorschijn. 





Schiet onderweg niet alleen op Grobbers, 
maar probeer ook allerlei voorwerpen kapot 
te schieten. Als je iets raakt dat kapot kan, zul 
je bij de eerste kogel-inslagen een rookwolkje 
zien verschijnen. Let hier goed op, zodat je 
niet te veel munitie verspilt aan onverwoest- 


bare zaken! 


Pas op dat je niet te dicht bij je doel staat. 
Anders kun je zelf ook schade oplopen door 
een eventuele explosie! Probeer zoveel 
mogelijk te raken, vaak zul je dan een bonus 
vinden. Verzamel alle bonussen, wapens en 
sleutels die je vindt door eroverheen te 
lopen. Je zult ze hard nodig hebben… 


In ieder level zit een aantal geheimen ver- 
stopt. Sommige geheimen heb je nodig om 
verder te kunnen met het spel. Aan het einde 
van een level zie je precies hoeveel geheimen 
je hebt ontdekt. 


Deuren 

Kom je onderweg deuren tegen, loop dan in 
de richting van de deur. Deze zal meestal 
vanzelf opengaan. Als de deur niet vanzelf 
opengaat, heb je meestal een sleutel nodig, 
of moet je op zoek naar een geheime manier 
om de deur te openen … 


Knoppen en schakelaars 

Deze kun je simpelweg bedienen door erte- 
genaan te lopen. Je hoort dan een klikkend 
geluid en je ziet de knop of schakelaar even 
bewegen. 


Een level bestaat uit een aantal delen. Aan 
het einde van een level moet je nog één 
Grobber verslaan. Deze is groter en krachti- 
ger dan de voorgaande Grebbers. Hierna ont- 
vang je een onderdeel van het Superwapen. 
Daarna kom je automatisch in het volgende 
level terecht. 


Als je een level hebt uitgespeeld, krijg je een 

overzicht van de behaalde resultaten. In dit 

overzicht zie je: 

e hoeveel Grgbbers je hebt overwonnen, 

e wat het percentage voltreffers was, 

e hoeveel geheimen je hebt gevonden, 

e hoeveel tijd je nodig had, 

e of je een deel van het Superwapen hebt 
gevonden. 
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Wat zie ik in beeld? 

Als je een level aan het spelen bent, zie je in 
beeld informatie die je nodig hebt tijdens het 
spel. Houd deze informatie goed in de gaten, 
het vertelt je onder andere hoe gezond je 
nog bent en welke wapens je kunt gebruiken. 


Linksonder Je gezondheid in punten. Je 
maximale gezondheid is 100. 
Als je echter Grobberdoping 
hebt gebruikt, kan je gezond- 
heid tijdelijk oplopen tot 200. 


Rechtsonder De munitie van het geselec- 
teerde wapen. Pas op, de 
munitie kan opraken. Verzamel 
daarom alle munitiebonussen 
die je tegenkomt. 


Linksboven Linksboven zie je de beschikba- 
re wapens. De wapens die je 
niet hebt geselecteerd zijn 
halfdoorschijnend. 


Rechtsboven Rechtsboven zie je de sleutels 
die je al hebt verzameld. 


Wie zijn mijn tegenstanders? 

Tijdens het spel moet je het opnemen tegen 
de Grobbers. Dit gewelddadige volkje kent vijf 
stammen en natuurlijk het opperhoofd: Thor. 
Echter, naar het schijnt zijn er inmiddels ook 
gemuteerde Grobbers die enkele menselijke 
kenmerken hebben overgenomen. De 
Grobbers worden sterker naarmate je in een 
hoger level komt. Bovendien hebben ze dan 
een krachtiger wapen. 





Magni Ragnarok Thor 


Welke wapens heb ik? 

Tijdens het spelen van Amsterdam Monster 
Madness zul je over steeds sterkere wapens 
beschikken, die je gaandeweg zult tegenko- 
men. Bovendien bevindt zich in ieder level 
een deel van het Superwapen waarmee je in 
het laatste deel van level 5 Thor kunt ver- 
slaan. Sommige wapens liggen verborgen 
en zul je moeten zoeken. 














De volgende wapens zijn beschikbaar: 


Magnum Het krachtigste hand- 
wapen van menselijke makelij. 
Schiet weliswaar niet veel 
kogels per tijdseenheid, maar 
heeft een dodelijke precisie. 


Streetsweeper Een dubbelloops 
shotgun met een zeer dodelijke 
lading op korte afstand. Door de 
spreiding van het schot is het 
effect minder wanneer je op 
veraf gelegen doelwitten schiet. 


Grobbermitrailleur Met dit high- 
tech Grgbberwapen kun je een 
enorme hoeveelheid gloeiend 
metaal en schroot per seconde 
afvuren. Ondanks de heftige 
terugslag is dit wapen zeer 
effectief tegen grote groepen 
Grgbbers. Echter, je zult merken 
dat je snel door je munitie heen 
raakt. 


Grobber-raketwerper 

Met deze Grobberbazooka kun 
je raketten afvuren die bij inslag 
een enorme ontploffing veroor- 
zaken. Gebruik dit wapen daar- 
om nooit in kleine ruimtes! 


Superwapen Dit experimentele 
wapen is gebaseerd op de gifti- 
ge groene substantie waarmee 
de Grobbers de mensheid pro- 
beren uit te schakelen. Zorg 
daarom dat je dit wapen nooit 
afvuurt op een nabij gelegen 
doelwit. 


Welke bonussen kan ik verzamelen? 

Met de bonussen die je onderweg tegenkomt 
kun je je gezondheid opkrikken, je munitie 
aanvullen en tijdelijk onkwetsbaar worden. 
Het is belangrijk dat je zoveel mogelijk 
bonussen opraapt. Je raapt een bonus op 
door eroverheen te lopen. 


Je kunt de volgende bonussen tegenkomen: 


Kleine verbandtrommel 
Hiermee verhoog je je gezond- 
heid met 10 met een maximum 
van 100. 
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Grote verbandtrommel 
Hiermee verhoog je je gezond- 
heid met 25 met een maximum 
van 100. 

















Grobberpil 
Hiermee wordt je 
gezondheid weer 100. 


Grebberdoping 

Hiermee krijg je 100 punten 
gezondheid erbij. Als je gezond- 
heid boven de 100 punten is, 
loopt deze langzaam 

terug tot deze weer 100 is. 


Pil van Thor 
Hiermee word je enige tijd 
onkwetsbaar. 


Munitie voor een Magnum 
Hiermee krijg je munitie voor 
je Magnum. 


Munitie voor een Streetsweeper 
Hiermee krijg je munitie voor je 
Streetsweeper. 


Munitie voor een 
Grobbermitrailleur 

Hiermee krijg je munitie voor je 

Grebbermitrailleur. 








Munitie voor een 
Grebberraketwerper 

Hiermee krijg je raketten voor 
je Grobberraketwerper. 








Munitie voor het Superwapen 
Deze capsule bevat net genoeg 
Grgbbergif voor één schot met 
het Superwapen. 


Hoe wijzig ik de opties en instellingen tijdens 

het spel? 

Wil je tijdens het spel nog iets aanpassen, 

dan kun je op de Escape-toets op het toet- 

senbord drukken. Je verlaat dan tijdelijk 

het spel en komt in een menu. 

e Met de pijltjes omhoog (#) en omlaag (+) 
loop je door het menu. De actieve optie of 
instelling verandert van kleur. 

e Met Enter (€) kun je een menuoptie kiezen. 

e Een instelling wijzig je met de pijltjes naar 
links (e) en naar rechts (>). 

e Met Escape keer je terug naar het vorige 
scherm. 


In het menu vind je de volgende opties en 
instellingen: 


Doorgaan met het spel 
Hiermee verlaat je het menu en ga je verder 
met het spel. 


Terug naar het menu 

Hiermee keer je terug naar het hoofdmenu 
en beëindig je het huidige spel. De volgende 
keer zal je weer aan het begin van het deel 
van het level beginnen. 


Spelbesturing 
Hier krijg je een overzicht van de besturing 
en kun je de muisgevoeligheid instellen. 


Weergave 

Hier kun je de helderheid en het formaat van 
het beeldscherm aanpassen. Hoe kleiner het 
scherm, des te sneller werkt het spel. 


Geluid 
Hier kun je het volume instellen. 


De scorelijst 


Als je een level uit hebt gespeeld, kun je in 
het hoofdscherm de scorelijst openen. In de 
scorelijst zie je de resultaten van alle levels 
die je tot dan toe hebt uitgespeeld. Je kunt 
zien hoeveel Grobbers je hebt overwonnen, 
wat je gezondheid is en hoeveel geheimen je 
hebt gevonden. 


Scorelijst 


Voltooide levels van Jan Dirls 


Level 


De Dam. 
Centraal Station 
De Wallen 





Als je op een level klikt, krijgt deze een ande- 
re kleur. Dit geeft aan dat een level geselec- 
teerd is. Een geselecteerd level kun je nog- 
maals spelen om je score te verbeteren. Klik 
hiervoor op de knop Opnieuw. De score wordt 
alleen overschreven als de hoeveelheid neer- 
geschoten Grebbers en het aantal gevonden 
geheimen hoger is dan de eerste score. 

Met de knop Terug keer je terug naar het 
hoofdscherm. 


Instellingen wijzigen 


Besturing 

Je kunt Amsterdam Monster Madness op 
twee manieren besturen, alleen met het 
toetsenbord of met het toetsenbord én de 
muis. In het scherm Besturing kun je kiezen 
welke van de twee methoden je wilt gebruiken. 








Klik hiervoor in het keuzerondje voor de 
gewenste optie. 
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Besturing 


ies de manier van besturing 


Als je de standaardbesturing wilt overnemen, 

dan klik je hierna op OK. Wil je de besturings- 

toetsen zelf instellen, dan kan dat als volgt: 

4. Klik met de muis op de toetsnaam. Deze 
verandert van kleur. 

2. Druk op het toetsenbord op de toets die 
je wilt gaan gebruiken. De oude toets is nu 
vervangen door de nieuwe. 

3. Herhaal bovenstaande voor alle toetsen 
die je wilt veranderen. 


Je kunt de cijfertoetsen 1 t/m 5, Escape en 
Pause niet gebruiken. Deze toetsen zijn 
gereserveerd voor andere functies. 


Weergave 


In het scherm Weergave kun je de kwaliteit 
van het spel aangeven. De kwaliteit bepaalt 
mede de snelheid van het spel. Vind je het 
spel te langzaam, dan kun je de kwaliteit iets 
verlagen. Het spel zal hierdoor sneller worden. 


Weergave 


Met de schuifbalk Algemene kwaliteit kun je 
de totale kwaliteit aanpassen. Als je het 
schuifje naar links schuift, wordt het beeld 
blokkiger, maar het spel sneller. Hoe verder 
naar rechts, hoe mooier de kwaliteit van het 
beeld, maar hoe langzamer het spel draait. 





Onder het kopje Problemen oplossen kun je 
het aantal speciale effecten aanpassen en de 
videokaart uitschakelen. Hoe meer speciale 
effecten je wilt zien, des te trager het spel 
wordt. Standaard staat de instellingen op 
Alle effecten. Laat deze instelling staan, 

als je tevreden bent met de snelheid. 


Amsterdam Monster Madness detecteert zelf 
of er een geschikte 3D-videokaart in je pc 
aanwezig is. Is dit het geval, dan zal het vakje 
voor 3D-videokaart uitschakelen leeg zijn. Je 
kunt nu zelf het vakje aanvinken als je tegen 
weergaveproblemen mocht oplopen. Meer 
informatie hierover lees je in het leesmij- 
bestand of achterin dit boekje. 


Moeilijkheid 


De moeilijkheid van het spel wordt bepaald 
door de schietkracht van de wapens en 
Grgbbers. Je hoeft minder vaak op dingen te 
schieten, als je voor een makkelijk spel kiest. 





Geluid 


In het scherm Geluid kun je het volume in het 
spel harder of zachter zetten. Schuif de balk 
naar links als je muziek en geluidseffecten 
zachter wilt horen. Als de balk helemaal naar 
links staat, dan hoor je geen geluid. 


Geluid 





Als je problemen mocht ondervinden met het 
geluid, dan kun je ook de geluidskaart perma- 
nent uitzetten. Gebruik deze optie echter 
alleen als je problemen hebt. Meer informatie 
hierover lees je in het leesmij-bestand of 
achterin dit boekje. 


Overzicht Standaardbesturing 
Alleen met toetsenbord: 


Naar voren: Omhoog 
Schieten: Ctrl 

Naar achteren: Omlaag 
Springen: Spatie 
Stap naar links: Alt + Links 


Volgende wapen: Tab 


Stap naar rechts: Alt + Rechts 
Wapenkeuze: 1=5 

Naar links draaien: Links 

Omhoog kijken: A 

Naar rechts draaien: Rechts 

Omlaag kijken: Z 

Met toetsenbord en muis: 

Naar voren: Omhoog 

Schieten: Ctrl Linkermuisknop 
Naar achteren: Omlaag 

Springen: Spatie Rechtermuisknop 


Stap naar links: Links 

Volgende wapen: Insert Middelste muisknop 
Stap naar rechts: Rechts 

Wapenkeuze: 1=5 


Probleemoplossing 
Mogelijke oplossingen 


Ondervind je problemen bij het installeren 
of gebruiken van de software? De volgende 
oplossingen helpen je mogelijk verder: 

e Controleer of je hardware voldoet aan de 
minimale systeemeisen. 

e Lees de installatieprocedure nog eens 
goed door. 

e Controleer of de juiste cd in de cd-rom- 
speler zit. 

e Problemen: controleer of je de juiste 
weergave hebt ingesteld (zie Instellingen 
wijzigen: weergave). 

e Als de bewegingen te schokkerig zijn, zet 
dan de algemene kwaliteit en de effecten 
bij Opties>Weergave het balkje een stuk 
naar links. 

e Als het niet lukt om een level te voltooien 
zet dan in OptiesMoeilijkheid de moeilijk- 
heid op Makkelijk 

e Geluidsproblemen: staan het volume aan? 
(zie Instellingen wijzigen: geluid). 

e Zijn je problemen nog niet verholpen, 
open dan Davilex-Service. 


SERVICE 


Wat te doen bij problemen 

Als je problemen hebt, dien je de hulp in te roepen van Davilex-Service. Davilex-Service is een 
programma dat speciaal gemaakt is om je maximaal te ondersteunen en antwoord te geven op 
je vragen. Kom je er toch niet uit, dan kun je met Davilex-Service een rapport laten maken dat je 
dient te gebruiken bij contact met de Helpdesk. De Helpdesk kun je bereiken per e-mail. 

Het e-mail adres vind je in Davilex-Service. 


Davilex-Service opstarten 

Tijdens de installatie wordt Davilex-Service automatisch geïnstalleerd op de harde schijf van je pc. 
Kies vanuit Windows de Start-knop linksonder, kies vervolgens Programma's, de map Davilex en 
dan het pictogram van Davilex-Service. 


Let op 

* Alleen rapporten die via Davilex-Service aangemaakt zijn worden door de Helpdesk behandeld. 

* Voor de Helpdesk service moet je wel geregistreerd zijn. Vul daarom tijdens de installatie van 
Amsterdam Monster Madness de registratiekaart in en stuur deze snel op. 


Verkoop en Informatie 
Voor algemene vragen over de Davilex programma's en bestellingen kun je contact opnemen met 
de afdeling verkoop en informatie van Davilex op telefoonnummer: 030-635.42.42 


Of kijk op Internet: www.davilex.nl (Informatie) of shop.davilex.nl (bestellen). 


Klantenservice 
Voor alle overige vragen en eventuele klachten kun je terecht op telefoonnummer: 030-63 85 121 








